
CV — 2026 ОТКРЫТ К ПРОЕКТАМ

ВИКТОР
ГРИНЁВ
3D Generalist / CGI Artist

PORTFOLIO viktorgrinev.cg

TELEGRAM @vkr_hvk

EMAIL viktorgrinev.cg@gmail.com

LOCATION Хабаровск · UTC+10 · удалённо

3D-дженералист с 5+ годами опыта в коммерческом CGI. Веду кадр от сборки сцены до финального рендера: окружения,

лукдев, свет, анимация, VFX и композитинг. Делаю рекламные и броадкаст-ролики для федеральных брендов — Лига Ставок,

Fonbet, OZON, Wildberries, НТВ. Работаю в Cinema 4D, Blender и Unreal Engine, встраиваю AI-инструменты в продакшен там, где

они ускоряют работу без потери качества.

Опыт работы 01

2023 —

2026
Heaven Team

3D Generalist · CGI-продакшен, штат

2021 —

2023

Фриланс

3D Artist · прямые клиенты и агентства

Навыки и софт 02

ПАЙПЛАЙН Моделинг · окружения · лукдев · шейдинг ·
свет · рендер

АНИМАЦИЯ Персонажи · камера · моушн · тун-шейд, NPR

ПОСТ VFX · интеграция в съёмку · композитинг ·
цвет

3D / РЕНДЕР Cinema 4D (Redshift, Octane), Blender
(Cycles, EEVEE), Unreal Engine

ВИДЕО / ПОСТ After Effects, Premiere Pro, DaVinci Resolve

ГРАФИКА / AI Photoshop, Figma · генеративные AI-
пайплайны

Избранные проекты 03

— РАБОТА ЕСТЬ В ПОРТФОЛИО НА САЙТЕ

2023 Wildberries Чёрная пятница Winline Миллион НТВ Неизвестная Россия

2024 Лига Ставок Зелёный Капибарнутый Соцсеть OZON × S7 Travel Fonbet App Совкомбанк Халва

BlueAnt SoundBlade НТВ Броадкаст РПЛ Премия 2024 Балтийский лизинг Промомед MF Dubai

2025 Лига Ставок Медиа Баскет Турниры Евро 2025 2222 Редизайн Империон Джекпот

VELGIA Продакшн Эко МИККИ Jumper Пробиэль Левомеколь Ленинградский вокзал

Павловский вокзал Филармония GCAT Прага Encore Mapping

2026 Москвариум Русалочка Ливарол Blue Monster Crave ABRCDBRA Ани Лорак Аура

Головоломка Жасмин

Языки 04

Русский

РОДНОЙ

English

B1 · INTERMEDIATE

VIKTOR GRINEV 3D GENERALIST · CGI · MOTION — VIKTORGRINEV.CG

40+ рекламных и броадкаст-проектов для Лиги Ставок, Fonbet, НТВ, OZON, Wildberries, Совкомбанка и др.

Сборка CG-окружений и локаций, лукдев, свет и рендер (Redshift, Octane, Cycles, Unreal Engine).

Анимация персонажей и камеры, интеграция CG в живую съёмку и хромакей, композитинг.

Ролик для Медиа Баскета показан на арене «Лужники»; разработка персонажей и тун-шейдинга.

Моделинг, анимация и рендер под задачи заказчиков: реклама, моушн-графика, предметная визуализация.

https://viktorgrinev.cg/
https://t.me/vkr_hvk
mailto:viktorgrinev.cg@gmail.com

